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EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC
DYDAKTYCZNYCH, WERYFIKACJA EFEKTOW UCZENIA SIE

Cel ksztalcenia:

Wprowadzenie w zagadnienia algorytmizaciji problemoéw
oraz techniki programowania strukturalnego. Zapoznanie
z wybranymi algorytmami i strukturami danych.
Praktyczna nauka podstaw programowania w wybranym
jezyku. Ksztattowanie umiejetnosci samodzielnego
tworzenia prostych algorytmow ich formalizacji w jezyku
programowania oraz wtasciwego doboru struktur do
reprezentacji przetwarzanych danych.

Tresci programowe:

Wykfad [W1, W2]: 1. Reprezentacja informacji, operacje
logiczne i arytmetyka binarna 2. Wprowadzenie do
algorytmiki 3. Algorytmy i dane (sterowanie przebiegiem
algorytmu, iteracje, podprogramy, rekurencja, statyczne i
dynamiczne  struktury  danych, metody zapisu
algorytmow) 4. Metody algorytmiczne 5. Ziozonos¢ i
sprawnos¢ algorytméw 6. Podstawowe konstrukcje
wybranego jezyka programowania Razem: 15h
Laboratorium [W1, W2, U1, U2, K1]: 1. Wprowadzenie do
zaje¢ laboratoryjnych, Kod zrodiowy a wynikowy,
kompilacja oraz konsolidacja, srodowisko
programistyczne, testowanie i uruchamianie programéw.
2. Podstawy programowania w wybranym jezyku
algorytmicznym (standardowe typy danych, blokowa
budowa programu, reguty i notacje jezyka, stale,
zmienne, dyrektywy) 3. Interakcja z uzytkownikiem
programu, wprowadzanie i formatowanie danych,
operacje arytmetyczne i logiczne 4. Instrukcje sterujagce
(sterowanie przebiegiem programu, wybory i iteracje) 5.
Funkcje, rekurencja, modularyzacja i wielokrotne
wykorzystanie kodu 6. Statyczne struktury danych 7.
Operowanie na danych tekstowych 8. Operacje plikowe
9. Struktury dynamiczne 10.Rozwigzywanie wybranych
problemdw inzynierskich i numerycznych 11.Kolokwium
Razem: 45h

Metody dydaktyczne (ksztalcenia):

- metody podajgce (wyktad informacyjny) - metody
problemowe (wyktad problemowy, wykfad
konwersatoryjny), - metody aktywizujgce (dyskusja
dydaktyczna), - metody praktyczne (pokaz, éwiczenia
laboratoryjne, symulacja, metoda projektéw)

Rygor zaliczenia, kryteria oceny
osiggnigtych efektow uczenia si¢, sposob
obliczania oceny koncowe;j:

Na ocene z laboratorium sktada sie z: punktowej oceny
wykonanych zadan laboratoryjnych (W1, W2, U1, U2, K1)
(60%) i punktowej oceny z kolokwiow (W1, W2, U1, U2)
(40%) Zdobyte punkty przeliczane zostajg na ocene z
laboratorium wg skali: Ocena 2 ponizej 51% Ocena 3 od
51% Ocena 3,5 od 61% Ocena 4 od 71% Ocena 4,5 od
81% Ocena 5 od 91% Na ocene z wykiadu skilada sie
ocena z otwartego testu

pisemnego sprawdzajgcego efekty ksztatcenia w zakresie
wiedzy (W1-W2). Ocena wg skali 2-5

Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektow Metody weryfikacji efektow
kierunkowych i1 formy zaje¢ uczenia si¢
Opis efektow uczenia si¢
Numer dla przedmiotu (PEU Kierunko
! przecin ( . ) Wy Forma Metody
efektu Student, ktory zaliczyt efekt uczenia | Forma .. .
. ; . . weryfikacji sprawdzania
uczenia | przedmiot (W) zna si¢ (KEU) zajec S, .
. . . (zaliczen) 1 oceny
si¢ i rozumie / (U) potrafi /
(K) jest gotow do:
zna i rozumie podstawowe pojecia wyktad/ zaliczenie test pisemny -
Wi . K WG01 . . -
z zakresu programowania — laboratori pisemne na pytania otwarte




systemoéw komputerowych oraz um oceng
zwigzane z nimi techniki
tworzenia i uruchamiania
programow
zna i rozumie metody
reprezentacji danych, podstawowe E—gggé wyktad/ zaliczenie test pisemny -
W2 konstrukcje algorytmiczne i K WG14 laboratori | pisemne na ytanli)a o twa}r,te
struktury danych oraz skfadni¢ - um oceng P
wybranego jezyka programowania
punktacja
potrafi dobiera¢ typy danych, gﬁiﬁﬁ;ﬂ}{:h
tworzyC proste algoryjcmyi . . zaliczenie iNlub w grupie
Ul struktury danych, zapisywaé K_UWOI laboratori pisemne  na sadan
algorytmy w wybranym jezyku um ocene laboratoryjnych
programowania Kolokwidw ’
praktycznych i
pisemnych
punktacja
wykonywanych
potrafi wykorzysta¢ konstrukcje saliczenie ;ﬁiﬁwﬁuagfpie
w2 algorytmiczne do rozwigzania K UWO01 laboratori semne  na sadaf
wybranych problemow w praktyce K UwWo04 um g cene laboratoryjnych
inzynierskiej Kolokwidw ’
praktycznych i
pisemnych
punktacja
jest gotow samodzielne poszerzac K KKOI laboratori zaliczenie Xﬁ%ﬁ;ﬁ’gh
Kl wiedze i umiejetnosci, pracowaé K KRO6 um pisemne na AMub w erupie
indywidualnie i w zespole - ocene sadat grup
laboratoryjnych
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Naktad pracy studenta potrzebny do osiagnigcia zakladanych efektow uczenia si¢ — bilans

punktéow ECTS
Obciagzenie studenta [h]
Zajecia bez
Udziat w zajeciach, aktywno$¢ E)r;et fﬁi@e gi;lgaz}xlfslia Zajgcia
(IGK) studenta Sy IS
(ZBN)
Udzial w wyktadach/¢wiczeniach/laboratorium X X 32 [h]
Udziat w konsultacjach 2 [h] X X
Przygotowanie do wyktadow/¢wicz/lab 65 [h]
. . . . X X
Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu 25 [h]




Sumaryczne obcigZzenie pracg studenta 2[h)/ 0,1 ECTS [90[h]/3,6 ECTS [32[h] /1,3 ECTS

Punkty ECTS za przedmiot 125 [h] / 5 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi

W przypadku studentdow ze szczegdlnymi potrzebami, w tym: z niepetnosprawnoscia, przewlekle chorych,
okreslone powyzej (w karcie) metody i formy weryfikacji efektow uczenia si¢ dostosowuje si¢
odpowiednio do indywidualnych potrzeb tych studentow.

Szczegotlowe zasady 1 formy wsparcia studentdow ze szczegOlnymi potrzebami: w tym z
niepelnosprawnoscia, przewlekle chorych podczas zaje¢, zaliczen i egzamindéw okreslono w: Regulaminie
Studiow, Zasadach Studiowania, Procedurze dotyczacej zapewnienia dostgpnosci procesu ksztatcenia
studentom ze szczegdlnymi potrzebami, w tym: z niepetnosprawnos$cia, przewlekle chorych.




